Pro Loco “Civitas Citrarii”
Cetraro (CS)
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COPPA GIUSEPPE RICUCCI

CENTRA LA CESTA

1) Al gioco parteciperanno cinque (5) concorrenti, di cui uno (1) almeno di sesso femminile.

2) Uno dei concorrenti, a cavalcioni di una scopa con sul dorso una cesta, dovra percorrere
due (2) giri. Ogni giro € lungo circa quaranta (40) metri. Gli altro quattro (4) concorrenti
saranno disposti lungo il percorso (vedi figura) in un’area ben delimitata e dovranno
cercare di centrare il cesto con delle palline da tennis. Ogni concorrente avra a disposizione
due (2) palline da tennis, gia in possesso prima dell'inizio del gioco.

3) Il primo concorrente partira gia a cavalcioni della scopa e con il cesto sul dorso e a fine gara
suonera la campana, posta nelle vicinanze della linea d’arrivo. Il secondo, il terzo, il quarto
ed il quinto concorrente non potranno mai oltrepassare la linea di lancio, altrimenti il lancio
non sara ritenuto valido e I'eventuale centro sara annullato. La linea di lancio € posta a due
(2) metri dal concorrente con la cesta.

4) 1l primo concorrente durante il lancio della pallina potra fermarsi o potra continuare a correre
senza nessuna penalita.

5) Se il primo concorrente durante il percorso cadra potra continuare la gara e le palline
entrate nel cesto fin a quel momento saranno ritenute valide, parimenti saranno ritenute
valide le palline che una volta entrate usciranno, per qualsiasi motivo, dal cesto.

6) La cesta avra un diametro di circa 25 cm.

7) Tempo massimo della prova tre (3) minuti

8) La graduatoria sara stilata in base al tempo impiegato da ciascuna squadra ad effettuare
la prova. In caso contrario si terra conto delle palline entrate nel cesto.



