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                                                                                  GIOCO N° 3 
 

TENNIS GOAL 
 
 
Art. 1)  Al  gioco parteciperanno  due  (2)  concorrenti,  di  cui  uno  (1)  di  sesso  femminile.  
              
Art. 2)  Il  gioco  consiste  nel  far  gol  con  una  pallina  da  tennis  tirata  da  un  giocatore con una  
            racchetta normale  di  tennis (omologata giorno 06 agosto nella sede della Pro loco), dopo  
            che  lo  stesso  avrà  compiuto  un  percorso lungo circa  quaranta (40) metri. 
 
Art. 3)  Le  palline  a  disposizione  dei  concorrenti  saranno cinque (5) e si troveranno in un cesto  
           posto ai piedi del concorrente , come  cinque  (5)  sono  i  giri  di che il  concorrente  dovrà   
           compiere. La porta avrà un altezza di 1.50 metri e una larghezza di 2.40 metri  
                  
Art. 4) Uno  dei  concorrenti  si  posizionerà  sulla  linea  di  partenza  mentre l’ altro  concorrente si  
           posizionerà  in un’area ben precisa da dove lancerà la pallina da tennis al compagno che  la  
          dovrà colpire indirizzandola verso la  porta. La  porta  si troverà ad una distanza di dieci (10)  
          metri dalla linea di lancio.  
 
Art. 5) Al via dell’ arbitro il concorrente, che  si  troverà  già  sulla  linea  di partenza, partirà e dovrà          
          compiere  un  percorso  lungo  circa  quaranta (40) metri. Alla  fine del percorso si fermerà e  
          prenderà la racchetta da tennis che si troverà su un tavolo,posto vicino alla linea di partenza,  
          e  dovrà  colpire  al  volo  la  pallina che  gli sarà lanciata dall’altro concorrente ed indirizzarla                 
          verso la porta. Dopo aver effettuato il tiro lascerà la racchetta da tennis sul tavolo  e  ripeterà   
          il percorso fatto in precedenza.  
 
Art. 6) Il concorrente  che lancerà la pallina al compagno stazionerà in un’area ben delimitata posta  
          a tre metri dalla linea di lancio. Le cinque (5) palline saranno poste in un cesto  ai suoi piedi.  
          Il concorrente  non  potrà per nessun motivo uscire dalla sua area, ogni qualvolta succederà  
          la  pallina  sarà considerata nulla, parimenti  sarà  considerato  nullo  il  gol  se il concorrente  
          supererà la linea di partenza durante il tiro.  
   
Art. 7) Se durante il lancio  della pallina questa  cadrà per  terra  per qualsiasi motivo, sarà  ritenuta  
           nulla, mentre se dopo essere stata colpita al volo la stessa cadrà per terra ed entrerà in rete  
           sarà considerata valida e quindi assegnato il gol. 
  
Art. 8)Tempo  massimo  della   prova  tre (3) minuti 
 

Art. 9) La graduatoria sarà stilata in base ai gol fatti. A parità di gol sarà  preso in  conside- 
          razione il tempo impiegato. 


